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SCHEDA TECNICA

edge lab
a cura di EDGE LaB

Edge Lab è una Digital 
Agency che sviluppa, 

produce e commercia-
lizza prodotti e servizi 
innovativi nell’ambito 
digitale. La nuova realtà 
nasce dall’iniziativa di 
3 noti professionisti del 
settore: Lorenzo Raffi, 
Augusto Angeletti e Pe-
dro Marugan. 
Con oltre 7 anni di espe-
rienza nel settore dello 
sviluppo e 25 anni nel 
settore del turismo, 
Edge Lab è riuscita ad 
affermarsi restando fe-
dele ad un modello di 
business incentrato sulle 
nuove forme di comuni-
cazione: Realtà Virtuale 
ed Aumentata.
Edge Lab ha una conso-
lidata esperienza nello 
sviluppo di applicazioni 
e contenuti 3D nel cam-
po dell’intrattenimento, 
della cultura e del ga-
ming utilizzando le ulti-
me tecnologie disponibi-
li sul mercato.
Da anni nel settore mo-
bile e delle web applica-
tion, evoluti insieme al 
continuo cambiamento 
dei dispositivi iOS e An-
droid, sia smartphone 
che tablet.
Concretizziamo le idee 
e le intuizioni spingen-
do sul pedale dell’inno-
vazione per aggiungere 
una dimensione a quelle 
che oggi sono le frontie-
re del coinvolgimento 
multimediale.
Il settore turistico-cul-
turale è uno tra i molte-
plici settori che trovano 
giovamento con que-

ste nuove tecnologie. 
Sempre più istituzioni 
museali stanno imple-
mentando queste solu-
zioni per arricchire l'e-
sperienza dei visitatori 
e offrire un'ulteriore 
attrattiva ai potenziali 
utenti.
I visori possono essere 
utilizzati per portare le 
opere d'arte al di fuori 
delle mura del museo, 
permettendo di ammi-
rare una mostra anche 
da casa, grazie ad una 
visita virtuale interat-
tiva. Allo stesso tempo 
utilizzarli all'interno del 
museo per arricchire la 
visita con ricostruzioni 
virtuali e arricchendo 
di informazioni il mon-

do reale con applica-
zioni di Realtà Aumen-
tata. Quest’ultima ad 
esempio, consente di 
aggiungere innumerevo-
li livelli interpretativi, 
esperienziali e conosci-
tivi alla propria visita, e 
le possibilità offerte da 
smartphone e tablet in 

termini di visualizzazio-
ne delle immagini costi-
tuiscono indubbiamente 
una risorsa su cui pun-
tare.

LA NOSTRA VISION.
I prodotti di VR e AR sono 
il futuro dell’intratte-
nimento e stanno defi-

La nuova Digital Agency del panorama italiano, 

specializzata in prodotti di Realtà Virtuale ed Aumentata.
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parole cHiaVe

Realtà viRtuale; Realtà auMentata; CoMuniCazione visiva; nuovi linGuaGGi

abstract 
edGe laB is a viRtual Reality studio Based in italy. we aRe speCialized in viRtual and 
auGMented Reality pRoduCts. we CReate iMMeRsive expeRienCes and pRovide Fully-ManaGed 
CustoM solutions to siMpliFy and eMpoweR youR jouRney into vR and aR.
we CoMBine CuttinG edGe teChnoloGy with stRateGiC thinKinG to CReate iMMeRsive viRtual, 
physiCal and diGital naRRatives FoR youR BRand.

nendo gli standard delle 
nuove forme di comuni-
cazione visiva.
Esploriamo costante-
mente questi nuovi lin-
guaggi ed i settori dove 
possono essere applica-
ti. Innovazione, passione 
e creatività rappresenta-
no la parte centrale del 
nostro lavoro.

LORENZO RAFFI
CEO DI EDGE LAB
Nato a Roma il 3 Aprile 
del 1986.
Il suo percorso di studi 
termina nel 2011 con la 
laurea in Grafica e Pro-
gettazione Multimediale 
presso la facoltà di Ar-
chitettura “Valle Giulia” 
dell’Università “La Sa-
pienza” di Roma.

Con il suo socio Augusto 
Angeletti è tra i primi 
in Italia a discutere una 
tesi sugli scontri di Valle 
Giulia del 1968, propo-
nendo una ricostruzio-
ne storica interattiva 
sviluppata con motore 
grafico di ultima genera-
zione.
Si reputa un creativo ed 
amante di ogni forma di 
comunicazione. Durante 
gli studi apprende una 
conoscenza profonda 
sull’ interaction design, 
modellazione 3D, game 
design, motion design  e 
UI/UX.
Inizia come 3D Artist la-
vorando su alcune punta-
te del programma di Rai 
2 “Voyager”.
Nello stesso anno insie-

me al suo inseparabile 
collega e amico Augu-
sto Angeletti fonda il 
suo primo esperimento 
imprenditoriale, una 
piccola software house 
che produce giochi per 
smartphone e tablet.
Questa passione per 
l’interattività li porta a 
sperimentare nuove for-
me di comunicazione, 
in particolar modo con 
la ”neonata” Realtà Au-
mentata, partecipando 
allo sviluppo di uno dei 
primi giochi da tavola 
interattivi per il brand 
Disney.
Nel 2015 partecipa al 
progetto di video-map-
ping “Viaggio nei Fori”, 
un’idea di Piero Ange-
la, Paco Lanciano e con 

la Direzione Scientifica 
della Sovrintendenza Ca-
pitolina.
Dopo sei anni come fre-
elance, intuisce le po-
tenzialità della Realtà 
Virtuale ed Aumentata e 
fonda nel 2016 assieme 
ad Augusto Angeletti e 
Pedro Marugan la startup 
innovativa Edge Lab.
Nello stesso anno rice-
ve il premio del portale 
della Regione Lazio (La-
zio Creativo) ,  come uno 
dei 100 migliori creativi 
del 2016.




